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§j)Tftulo: Perfecdonamientoj en maquinas recreativas. 

@ Resumen: 

Perfection ami en tos en maquinas recreativas. 
Los perfecctonarnientos son aplicables en aqueJ 
tipo de maquinas recreativas accionadas por mo- 
nedas y aue otorgan premios en metalico. las cua- 
les establecen un juego de tipo conventional sus- 
ceptible de combinarse con un segundo juego op- 
tative cuva activacion esta supeditada a la coin- 
ddenda de un determinado signo en una o varias 
de las ventanillas del ju r go prindpal o en una ven- 
tanilla auxifiar. ^ 

los perfecckmamtentos se centran precisamente 
en ese segundo juego, el cual se basa en un t am- 
ber giralorio (2) dotado perifericamente de casi- 
Has (4) y ubicado en una carcasa transparente (6) 
con una abertura superior (7) a la que acceden 
bolas (9) debidamente lanzadas para que las bo- 
las, de forma unitaria. se introduzcan en las casi- 
II as (4) que esta ran individualmente tdentificadss 
mediante figuras o sfmbolos (5). de manera que 
de acuerdo con la casilla de ubicacion de la bola 
(9) correspond iente se obtendra un premio deter- 
minado. Una vez acabado el juego la bola alcanza 
el punto de salida (14) a trave's de la rampa (13) 
que se comunica. mediante una abertura (11) ob- • 
turada por una puerta practicable (12), con esa 
carcasa (6). 
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DESCRIPCION 

La present* invencion, segiin se expresa en rl 
enunciado de esta memoria descriptiva, se refiere 
a unos perfeccionamientos en maquinas recreati- 
vas, en base a las cuaJes el juego principal de la 
maquina es posible combinarlo con un juego se- 
cundario de sorteo aleatorio, sin descartar qu.* 
este ultimo constituya e) juego principal de la 
maquina. 

Por io tanto, la maquina recreativa segun los 
perfeccionamjentos permite combinar un juego de 
tipo convencionaJ con un segundo juego optattivo. 
cuya activacion esta supeditada a la coincidencia 
de un determinado signo en una o varias de las 
ventanillas del juego principal o en una venianilla 
auxiliar. 

Ese juego optativo esta basado en un tambor 
giratorio con casillas radiates en las que es suscep- 
tible de introducing una bola debidamente Ian- 
tada median te aeckinamiento de un pulsador, de 
manera que dependiendo de la caaUla en la que se 
ubique la bola se otorgara un determinado premio 
secundario. 

Las maquinas rccreativas que son accionadas 
por monedaa y que otrogan premioe en metaiico 
incluyen ya opciones para que en ei caso de no 
conseguir premio de aeuero con la secuencia del 
juego principal, d jugador tenga la posibilidad 
de optar a un premio secundario, en base a que 
un determinado signo aparesca en las ventani- 
Has principales o en ventanillas secundaria* pre- 
vistas al efecto, signo que indicara, despues de 
efectuarse el juego principal, que el jugador tiene 
opcion a ese premio secundario. 

En cualquier caso, existen innumerables me- 
dics para indicar al jugador esa segunda opcion a 
un premio secundario, pero en ninguno de ellos el 
jugador se siente incentivado co mo consecuencia 
de que este no interviene fisicamente en el de- 
sarrollo dsel juego, o al menos no puede obser- 
var los medios fisicos que intervienen en ese juego 
opcional, ni mucho menos como actuan esoe me- 
dios para Ilevar a cabo el desarroilo del juego en 
ruestion. 

La invention propone unos perfeectonamien- 
tos en el tipo de maquinas descrito en el parrafo 
anterior, perfection amien toa que estan concebidoe 
para que el jngsdor se sjenta atraido como conse- 
cuencia de que este puede observar con todo de- 
talle las caracteristicas estructurales de esoe me- 
dioi mediante los que se lleva a efecto el juego 
secundario, y ademas puede observar como es el 
funcionamiento o f lo que es Io mismo, como se 
mueven los distintos elementos y partes que in- 
tervienen en ese juego secundario, con lo que el 
jugador se sentira mas incentivado como conse- 
cuencia de la sensacion de parlicupacion en el 
juego que experimenta, z\ ver el desarroilo fun- 
cionai del mismo. 

La maquina en cuesiion es del tipo de aquellas 
que presentan tres o rruls ventanillas principales 
en las que se muestran abator iarnente una combi- 
naeion de figures, siendo dlcha combinacidn la que 
deter mi n a un premio inieial todo ello de manera 
tai que en el caso de no obtencrse premio, cabe la 
posibilidad de que en una ventani!!a auxiliar apa- 
rezca un signo concreto que permita optar a otro 
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premio median te el juego secundario que consth 
tuye el verdadero objeto de la invencion, habiendo 
sido variados los signos de dicha ventaniila auxi- 
liar simu I taneamente con las figuras de las ven- 
tanillas principales. Olra posibilidad consiste en 
que las propias ventanillas del juego principal sea 
donde aparazcan las figuras que permiten optar 
al segundo juego. 

Este segundo juego esta basado estructuraJ- 
mente en el hecho de que la caratula de la 
maquina incorpora, a la vista del jugador, un 
tambor que perifericamente presenta una serie de 
aletas r ad i ales que deterrninan respectivas casi- 
llas, estan do estas individuaimente identiricadas 
median te figuras o si'mbolos. Dicbo tambor esta 
alojado en una carcasa circundante que al menos 
por su cara frontal es transparent*, estan do afec- 
tada en su parte superior de una aber tura a traves 
de la cual una bola pueda acceder al interior de la 
carcasa y en definitiva acceder a una de las ca- 
sillas que se deterrninan en el tambor. En esa 
abertura desemboca un conduct© sujninistrador 
de la bola o euerpo similar, siendo este irapui- 
sado por un dispositivo lanxador accionado por el 
propio jugador. — 

Ademas, la bola permanece en la carcasa 
mientras no se lleve a cabo la apertura de una 
compiler ta que comunica con ei propio conduc- 
to siministrador de boras, eompueerta que es ac- 
iuada automaiicamente una vex desarrouados to- 
dos los pasos de este juego secundario. 

Como es obvio, el tambor sera giragtorio por 
la aecion de un electromotor, de modo que se es- 
tablecera un paso secuencia! de las casillas frente 
a la abertura superior de la carcasa. 

Tambien se ba pre vis to que al paso de las casi- 
llas defintdas por las aletas del tambor se dispone 
un detector de bola, asi como otro detector de po- 
sicion del tambor, de modo que ambos detectores 
es table ceran el dedio de deterrninacion de la casi- 
11a ocupada por la bola. 

El lanzamiento de la bola esta supeditado a 
la propia activacion del electromotor oue acciona 
el giro del tambor, y supeditado tambien al cie- 
rre de la compuerta de la abertura inferior de la 
carcasa, estan do esta supeditada a su vex a la 
deterrninacion de la casilla ocupada por la bola, 
mediante los detectores correspondientes. 

El juego consiste en lanzar una bola para que 
a traves del conducto correspondiente alcance la 
abertura superior de la carcasa y penetre en esta, 
introduciendose en una de las casillas del tambor 
giratorio, mientras este esta girando, estando la 
referida casilla, a) igual que las restantees, ade- 
cuadamente identificada para indicar un premio 
determinado o una opcion combinable con otros 
si'mbolos tambien sorteables. 

Para complementar la descripcion que segui- 
damente se va a rcalizar y con objeto de ayudar a 
una mejor comprension de las caracteristicas del 
invento, se acomparia a la presente memoria des- 
criptiva de un juego de dibujos en base a los cuales 
se comprenderan mas facilmente los perfeccicna- 
mientos objetos de la invencion. 

Figura l 9 .- Muestra una vista en prespectiva 
de una maquina recreativa convencional ineor- 
porando los perfeccionamjentos objeto de la in- 
vencion, es decir, cl juego sedundario prcvisto 
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en la parte superior de la caralula frontal de la 
maquina. 

Figura 2 a .- Muestra una vista frontal de los 
niedios que en su conjunto constituyen ei segundo 
juego de la maquina reaJizada de acuerdo con la 5 
invencion. 

Figura 3*.- Muestra una vista en section, por 
un piano vertical y perpendicular a) frente, del 
conjunto representado en la figura anterior. 

A la vista de las comentadas figuras, puede i 0 
observarse como los poerfeccionamientos de la 
invencion son aplicables a cualquier tipo de 
maquina recreativa de las que ogtorgan premios 
en metalico, basin dose esos perfeccionamientos 
en el hecho de que sobre la caratula frontal 1 de 15 
la propia maquina se ha previsto un tambor gira- 
torio 2 que es visible desde el exterior, tambor 2 
que cuenta en su periferia con una serie de aletas 
radiales 3 detcrmin antes de respect ivas casillas 4, 
las cuales estan individualmeote identificadas me- 20 
diante figuras o simbolos 5. 

Ese tambor goriaiorio 2 se encueotra ubicado 
en una car casa 8 con, a) menos , su frente transpa- 
rente, carcasa 6 que en su parte superior presenta 
una abertura 7 en la que desemboca un conduc- M 
to 8 suminbtrador de una bola 9 o de un cuerpo 
similar. 

Por su parte, el tamboi 2 ea accionado en su 
giro por un electromotor 10 que establece el paso 
secuencial de las casillas 4 frente a la abertura 30 
superior 7 de la propia carcasa 6. 

En opoecion a la abertura 7, es deeir, por la 
parte inferior, la carcasa presenta asimismo una 
abertura de salida 11 quew esta eveutualmente 
eerrada por una compuerta desplasable 12, bajo 35 
la cual enste la rampa 13 destinada a recoger 
las bolas 9 procedentes de la carcasa, bolas que 
aicanzan a traves de esa rampa 13 un punto 14 a 
partir del cual nace el conducto 8 que desemboca 
en la abertura 7. <Q 

Tal y como puede observarse en la figura 2 a , 
la bola 9 es susceptible de ser lanzada a traves del 
conducto 8 por medio de un dispositivo lanza- 
dor 15, preferentemente electronieeanico, el cual 
podra ser actuado por el propio jugador cuando la 45 
maquina proporcione la opbon de activar el juego 
secundario a que nos estamos refiriendo. 

Al paso de las casillas 4 del tambor 2 se ha pre- 
visto un detector 16 de bola, mientras que a) paso 
de unos tabiques internos y anulares 18 y 19 del 50 
mismo tambor 2 se ba pre visto una pareja de de- 
tectores 17-17% destinados a localbar la posicion 
del propio tambor 2, habiendose previsto que los 
detectores 16 y 17 conslituyan el medio de deter- 
minacion de la casilla 4 ocupada por )a bola 9 al 55 
final de la partida correspond ieote. 

El funcionamiento de la maquina es como si- 
gue: 

Introducidas las monedas correspondientes en 
el receptor 21, se activara el sistema de la 
maquina. apareciendo en las ventanillas 22 las 
figuras del jeugo principal, existiendo unos pul- 
sadores 23 para que el jugador pueda infiuir me- 
diante su intervencion en el resultado obtenido. 
En el caso de obtener una combination de figuras g$ 
en las ventanillas 22 que coincida con alguna de 
las representadas en el plan de ganancias de la 
maquina, los mecanismos correspondientes pro- 



porcionaran las monedas del respective premio a 
traves de la bandeja 24. 

Lo hasta aqui expuesto en el funcionamiento 
puede decirse que es convencionai en este tipo de 
maqumas recreativas. Y 

Ahora bien, al final de la partida del juego 
principal puede apareccr, en una de las ventanillas 
22, una deterrmnada fdigura que esta relacionada 
con el segundo juego y cuya preaencia estable- 
cera la opcion de activar ese segundo juego cou d 
objeto de conseguir un premio auxiliar. Cuando 
en las ventanillas 22 a par ez can dos figuras rela- 
cionadas con ele segundo jego, la maquina per- 
mitira activar dos veces consecutivas el segundo 
jego, ya sea mediante lanzamiento de dos bolas 
diferentea o mediante dos lanzamientos de una 
unica bola. Cuando en todaa las venlanillas 22 
aparexean las diguraa relacionadas con el segundo 
juego, la maquina proDoreionara un premio di- 
rect© o bien permitiencfo al jugador tantos lanza- 
mientos como numeroe de casillas 22 existan en 
la maquina. 

Pues bien, cuando dicba maquina proporciona 
esa opcion de activar el segundo juego, el juga- 
dor aceionara el lanxador 15, impulsara la bola 
9 a traves del conducto 8 alcanzando la abertura 

9 e mtroduciendose en la carcasa 6 para ubicarse 
dicha bola 9 en una de las casillas 4 del tam- 
bor 2, encontrandoee este en giro a una velocidad 
relativamentc rapida. La maquina, a traves de 
la bandeia 24, pagara el premio conespondiente 
en funcion del valor que aparesca en la casilla 4 
donde se encueotra esa bola 9. 

Corno ae ha dicho con anterioridad, la posicion 
de la bola 9 respecto al tambor 2, o lo que es 

10 mismo para determinar en cual de esas casi- 
llas 4 se encuentra la bola 9, se ba previsto el 
detector 16 asociado a un palpador al paso de la 
propia bola 9, estando dicho detector 16 relacio- 
nado con la pareja de detectores 17-17% en base 
a los cuales se conoce la posicion del tambor 2 
y la figura o simbolo 5 identificativa de la casilla 
4 correspondiente, respecto a la senal proporcio- 
nada por el detector 16. Para ello, la pereja de 
detectores 17-17". estara dispuesta al paso de los 
anillos 16 y 19, estando el anillo 18 afectado por 
tantas muescas como casillas 4 existan, mientras 
que el anillo 19 presenta una sola muesca para es- 
tablecer la posicion relativa del tambor 2. 

Para locaJizar esa bola 9 en relacion con el 
tambor 2, sera necesario como maximo u.ia v*ue!»a 
completa del tambor, y tras dicba vmlta el elec- 
tromotor 10 reducira su velopcidad y propor. io- 
nara un giro lento para que el jugador pueda loca- 
lize visualmente esa bola 9 e indentificar la figura 
o simbolo 5 de la casilla 4 correspondiente. 

Si despues de lanzada la bola, no es localizada 
por el detector 16, la maquina proporcionara olra 
oportunidad de activar el lanzadopr 15, ya que 
pudiera haber ocurrido que la bola 9 no hubicra 
alcanxado el tramo descendente del conducto 8, 

Tambie'n se ha previsto que en el punto 14 de 
lanxamiento de la bola 9, exista otro detector 20 
que controla la presencia de bolas, de tal manera 
que si en dicho punto 14 no hay bola y el detector 
16 tambpoco locaiiza ninguna bola, la maquina 
pasa a "fuera de servicio", bloqueando todas sus 
funciones, dado que ello significa que la bola 9 
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esiara retenida en aJgun punto del conduclo 8 o 
en la propia rampa 13. 

Finalmente, decir que una vez pagado el pre- 
mio por !a maquina se at ti vara la compuerta 12 



de la aberlura inferior 11 de la earcasa 8, con 
objeto <ie descargar la bola 9 hacia el puolop 14 a 
traves de la rampa 13 para que pueda ser lanzada 
de nuevo en las sucesivas partidas. 
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R£IVINDICACIONES 

1. Perfeceionamien'os en maquinas recreati- 
vas, del tipo activable por monedas y que otorgan 
premioe eh metalico, en funeioo de un plan de ga- 5 
nacias prefijado, loe perfcccronamientos se cara ti- 
ter ii an esenciaJmente porque consisten en dispo- 

ner de la caratula ( 1) de la maquina, & la vista del 
jugador, uo tambor (2) que per iferic amen tc pre- 
sent a una serie de aletas radiaies (3) que definen l0 
unas casillas (4), las cuales estan individualmente 
identifkadas mediante figuras o simboloe (5); con 
la par ticularidad de que el refer i do tambor (2) se 
encuentra aJojado en una carcasa circuodante (6) 
que es transparente aJ menos por su cara frontal, 1S 
habiendoae previsto en la parte superior de dicha 
carcasa (6) una abertura (7), en la que desemboca 
un conducto (8) sumintstrador de una bola (9) 6 
cuerpo semejante. 

2. Perfeccionamientoe en maquinas recreate 20 
vas, segun remndkacion anterior, caracteriia- 

dos csenciaimente porque el tambor f2) es girato- 
rio por la accion de un electromotor (10) eatable- 
ciendo el paso secuencia] de las casillas (4) frente 
a la abertura superior (3) de la carcasa (4). 35 



3. Perfeccionamientoe en maquinas reereati- 
vas, segun reivindicaciones anteriores, caracteri- 
lados esencialmente porque en ia parte inferior 
de la carcasa (6) del tambor (2) se dispone uoa 
abertura (11), eventualmente obturada por uoa 
compuerta (12), bajo la cual se situa una rampa 
(13) de recogida de la bola (9). 

4. Perfeccionamientoe en maquinas recreati- 
vas, segun reivindicaciones anteriorts, caracte- 
rcados esencialmente porque la rampa (13) de 
recogida de la bcla (9) desemboca en un pun to 
f 14) del que nace el conductor (8) suministrador 
de la bola (9) hacia el tambor (2), sieodo dicba 
bola (9) impulsada a parti r de ese pun to ( 14) me- 
dian te un diapoeitivo lansador (15), preferente- 
mente elect romecanico. 

5. Perfeccionamientoe en maquinas reereatt- 
vas, segun reivindicaciones anteriores, caxacteri- 
sados esenciaJmente porque a] paso de las casillas 
(4) definidas por las aletas 1*3) del tambor (2), se 
dispone un detector (16) de bola, babiendose pre- 
visto ademaa otro detector (17-17') de posicioo 
del tambor (2), estableciendo ambos detec tores 
f 16 y 17) el medio de determinacion de la casilla 
(4) ocupada por la bola (9). 
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INVENTION PATENT 



(57) Summary: 

Improvements to slot machines. 

The improvements are applicable to those types of 

slot machines that are activated by coins and that 

offer cash prizes, which machines set up a 

conventional type of game that can be combined 

with a second optional game the activation of which 

is subject to the coincidence of a specific sign in 

one or more of the windows of the principal game 

or in an auxiliary window. [drawing] 

The improvements are focused on this second 

game, which is based "on a rotary drum (2) 

peripherally provided with compartments (4) and 

located in a transparent case (6) with an upper 

opening (7) accessed by- balls (9) that are shot so 

that they are introduced, one by one, into the EiaJ 

compartments (4) that are individually identified by 

figures or symbols (5) so that, depending on the 

compartment where the corresponding ball (9) is 

located, a predetermined prize is obtained. When 

the game is finished the ball reaches the exit point 

(14) through the ramp (13) that communicates with 

that case (6) by means of an opening (1 1) blocked 

by a gate (12). 
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DESCRIPTION 



The present invention, as set forth in this description, refers to some improvements to slot 
machines; based on these improvements, the machine's principal game can be combined with a 
secondary game of chance, while the latter constitutes the machine's principal game. 

Consequently, the slot machine according to the improvements makes it possible to 
combine one conventional game with a second optional game, the activation of which is 
dependent on the coincidence of a specific sign in one or more of the windows of Ihe principal 
game or in an auxiliary window. 

This optional game is based on a rotary drum with radial compartments into which a ball 
can be introduced, which ball is duly shot by the action of a push button in such a way that, 
depending on the compartment in which the ball is located, a predetermined secondary prize is 
awarded. 

Slot machines that are activated by coins and that award cash prizes already include 
options so that if a prize is not obtained according to the sequence of the principal game, the 
player has the possibility of opting for a secondary prize based on a specific sign appearing in the 
main windows or in secondary windows provided for that purpose, which sign will indicate, after 
completion of the principal game, that the player has the option to try for that secondary prize. 

In any case, there are innumerable ways to indicate to the player the second option for a 
secondary prize, but in none of them does the player feel motivated because he is not physically 
involved in the game, or at least he can not observe the physical means involved in that optional 
game, much less how those means act to carry out the game in question. 

The invention proposes some improvements to the type of machines described in the 
preceding paragraph, improvements that are designed so that the player feels attracted because 
he is able to observe every detail of the structural characteristics of those means by which the 
secondary game is effected, or in other words, how the various elements and parts move that are 
involved in the secondary game, thus motivating the player by the sensation of participating in the 
game through seeing the functional development thereof. 

The machine in question is of the type that has three or more main windows in which are 
shown random combinations of figures, said combination being that which determines an initial 
prize, all in such a way that in the event no prize is obtained, there is still the possibility that in an 
auxiliary window a specific sign may appear that allows the option for another prize by means of 
the secondary game, which constitutes the true object of the invention, the signs in said auxiliary 
window having been varied simultaneously with the figures in the main windows. Another 
possibility consists of the figures that allow the option for the second game to appear in the main 
windows of the principal game. 

This second game is structurally based on the fact that the face of the machine 
incorporates, in view of the player, a drum that has a peripheral series of radial blades that 
determine respective compartments, these compartments being individually identified by figures 
or symbols. Said drum is housed in a surrounding case at least the front face of which is 
transparent, being provided in its upper part with an opening through which a bail can access the 
interior of the case and finally access one of the compartments in the drum. In that opening is the 
outlet of a channel that supplies the ball or similar body that is propelled by a shooting device 
activated by the player. 

Moreover, the ball remains in the case until a gate is opened that communicates with the 
ball supply channel, which gate is actuated automatically once all of the steps of this secondary 
game have been completed. 

Obviously, the revolving drum is driven by an electric motor, so that there will be a 
sequential passage of the compartments in front of the upper opening of the case. 

It has also been provided that there is a ball detector for the compartments defined by the 
blades of the drum, as well as a detector of the drum's position, so that both detectors will 
establish the [illegible] of determination of the compartment occupied by the ball. 

The shooting of the ball depends on the activation of the electric motor that turns the 
drum, and also depends on the closing of the case's lower gate, which in turn depends on the 
determination of the compartment occupied by the ball by means of the respective detectors. 
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The game consists of shooting a ball so that, through the respective channel, it reaches 
the upper opening of the case and penetrates therein, entering into one of the compartments of 
the revolving drum while the drum is turning, said compartment, like the other compartments, 
being properly identified to indicate a predetermined prize or an option that can be combined with 
other symbols that can also be won. 

To supplement the description that follows, and in order to assist in a better 
comprehension of the characteristics of the invention, this descriptive report is accompanied by a 
set of drawings based on which the improvements of the invention will be more easily 

understood. . 

Figure 1 shows a perspective view of a conventional slot machine incorporating the 
improvements of the invention, that is, the secondary game provided 
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in the upper pari of the face of the machine. 

Figure 2 shows a front view of the means which, taken as a whole, comprise the second 
game of the machine produced in accordance with the invention. 

Figure 3 shows a cross sectional view, in a vertical plane and perpendicular to the front, 
of the device represented in the preceding figure. 

In view of these figures, it can be observed how the improvements of the invention are 
applicable to any type of slot machine that offers cash prizes, these improvements being based 
on the fact that, on the front face 1 of the machine there is a rotary drum 2 that is visible from the 
outside, which drum 2 has on its periphery a series of radial blades 3 which determine 
compartments 4 that are individually identified by means of figures or symbols 5. 

This revolving drum 2 is located in a case 6 with, at least at the transparent front, case 6 
(sic) which in its upper part has an opening 7 into which a channel 8 for the supply of a ball 9 or 
similar body empties. 

The drum 2 is rotatabty driven by an electric motor 10 which establishes the sequential 
passage of the compartments 4 in front of the upper opening 7 of the case 6. 

Opposite to the opening 7, that is, aUhe lower part, the case also has an outlet 11 which 
can be closed by a movable gate 12, beneath which there is a ramp 13 intended to collect the 
balls 9 proceeding from the case, which balls reach, through said ramp 13, a starting position 14 
of the channel 8 that empties into the opening 7. 

As can be observed in figure 2. the ball 9 can be propelled through the channel 8 by 
means of a shooting device 15, preferably electro-mechanical, which can be activated by the 
player when the machine offers the option to activate the secondary game to which we are 
referring. 

In the path of the compartments 4 of the drum 2, a ball detector 16 has been provided, 
while in the path of internal ring-shaped partitions 18 and 19 of said drum 2, a. pair of detectors 
17, 17' have been provided, which are intended to locate the position of the drum 2, the detectors 
1 6 and 1 7 comprising the means of determining the compartment 4 occupied by the ball 9 at the 
end of the respective game. 

The operation of the machine is as follows. 

When coins are inserted into the receiver 21, the machine's system is activated, the 
figures of the principal game appearing in the windows 22, there being several push buttons 23 to 
allow the player to influence the result obtained. If a combination of figures in the windows 22 is 
obtained that coincides with one of those represented in the machine's win plan, the 
corresponding mechanisms will issue the coins of the respective prize through the tray 24. 

What has been set forth about the operation up until this point can be said to be 
conventional in this type of slot machine. 

However, at the end of play of the principal game there may appear, in one of the 
windows 22, a predetermined figure that is related to the second game, the presence of which 
figure will establish the option of activating that second game with the object of obtaining an 
additional prize. When two figures related to the second game appear in the windows 22, the 
machine will allow the second game to be activated two consecutive times, whether by means of 
shooting two different baJIs or by shooting a single ball two times. When the figures related to the 
second game appear in all of the windows 22, the machine will issue a direct prize or will allow 
the player as many shots as there are compartments 22 [sic] in the machine. 

When said machine provides an option to activate the second game, the player will 
actuate the shooter 15, propelling the ball 9 through the channel 8 to reach the opening 9 and 
falling into the case 6, the ball 9 then dropping into one of the compartments 4 of the drum 2 
which is turning at a relatively high speed. The machine will pay the corresponding prize in the 
tray 24, based on the value that appears in the compartment 4 where the ball 9 is located. 
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As was mentioned previously, the position of the ball 9 with respect to the drum 2, or to 
express it another way, to determine in which of these compartments 4 the ball 9 is located, a 
detector 16 has been provided, which is associated with a sensor to the passing of the ball 9, said 
detector 16 being associated with the pair of detectors 17-17" based on which the position is 
known of the drum 2 and the identifying figure or symbol 5 of the corresponding compartment 4, 
with respect to the signal provided by the detector 16. To accomplish this, the pair of detectors 
17-17' will be placed in the path of the rings 18 and 19, the ring 18 being provided with as many 
notches as there are compartments 4, while the ring 19 has a single notch to establish the 
relative position of the drum 2. 

In order to locate the ball 9 in relation to the drum 2, a maximum of one complete turn of 
the drum will be necessary, and after that turn the electric motor 10 will reduce the speed and 
provide one slow turn so that the player can visually locate said ball 9 and identify the figure or 
symbol 5 of the corresponding compartment 4. 

If, after the ball is shot, it is not located by the detector 16, the machine will offer another 
opportunity to activate the shooter 15, because the ball 9 may not have reached the descending 
portion of the channel 8. 

It has also been provided that at the shooting position 14 of the ball 9 there is another 
detector 20 that monitors the presence of balls, in such a way that if there is no ball at said 
position 14 and the detector 16 also does not locate any ball, the machine changes over to "out of 
service," freezing all its functions, since this means that the ball 9 
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is jammed at some point in the channel 8 or in the ramp 13. 

Finally, once the machine has paid prize, the gate 12 of the lower opening 11 of the case 
6 will be activated for the purpose of releasing the bait 9 to the position 14 through the ramp 13 so 
that it can be shot again in the successive games. 
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CLAIMS 



1 improvement to slot machines, of the type activated by coins and that issue cash 

") an opening (7) into which a channel (8) that supplies a ball (9) or m* body empt.es. 

2 imorovement in slot machines according to the preceding claim essentially 
characterized n~e revolving drum (2) is driven by an electric motor es MM. . tag .he 
sequential passage ot the compartments (4) in front of the upper open,ng (3) of the case (4) |s.c]. 

^ Imorovement in slot machines according to the preceding claims essentially 

4 Improvement in slot machines according to the preceding claims essentially 
characterized SlaUhe ramp (13) for collecting the ball (9) empties out a. the starting po,n. 14 

L W loward the drum (2) said ball (9) be,„g propelled from that 

point (14) by means of a shooting device (15). preferably electro-mechamcal. 

5 Improvement in slot machines according to fhe preceding claims essentially 
characterized °ST he path of the compartments (4) defined by the b ades (3) o the drum 
w l S^v m) is provided, another detector (17-17') is provided for the pos,l.on of the 
Sun !S boSeS 06 and 17) establishing me means for determining wh.cn compartment 
(4) is occupied by Ihe ball (9). 
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